
  

Accueil de loisirs Petit Prince 3/5 ans 

 

 Faciliter l’apprentissage à la vie collective et à la citoyenneté  
 Faire de l’ACM un lieu de loisirs, de détente et d’amusement  
 Grandir et s’épanouir par le jeu  
 Favoriser les liens au sein de la structure 
 Permettre l’intégration des enfants en situation de handicap et  

présentant des troubles de santé 

dès 12h 

entre 17h00 et 18h00 

 Prévenir la directrice en cas d’absence 
 Notifier des changements (numéros de téléphone, personne  
 autorisée à récupérer l’enfant…) au centre social  
 Fournir à votre enfant une tenue adaptée, ainsi qu’une 

casquette et une bouteille d’eau. 

Pauline, Alicia, Camille 

 

SCHWAB Noëlla - 06 72 87 87 58 

LAC DE ROMAGNIEU (ROMAGNIEU)CENTRE 

EQUESTRE DU MOULIN (VILLENEUVE DE MARC) 

PISCINE (ISLE D’ABEAU) 

TOUROPARC (ROMANECHE THORINS) 

  

 Développer l’imaginaire 
 Favoriser l’autonomie 
 Permettre l’intégration des enfants en situation de handicap et  

présentant des troubles de santé 

entre 8h00 et 10h00 

entre 17h00 et 18h00 

 Prévenir la directrice en cas d’absence 
 Notifier des changements (numéros de téléphone, personnes  
 autorisée à récupérer l’enfant…) à la Maison des Habitants  
 Fournir à votre enfant une tenue adaptée, ainsi qu’une bouteille 

d’eau. 

Ophélie, Elise, Céline AKRIMI Ines 06.71.32.78.43 

PARC ZOOLOGIQUE - ST MARTIN LA PLAINE  

22 OCTOBRE 2024  

 



 

Bienvenue à la  

Monster Academy ! 

Activités 

Jeu de mime !  

Activités au choix 

Manuelle 

Création d’une porte 

monstre et compagnie 

Jeu 

Le Yoga des monstres  

Activités au choix 

Manuelle 

Création  

d’accessoires  

Monster  

Jeu 

Le cri de Boo ! 

Activités au choix 

Manuelles 

- Monstres 3D 

- Collier monstre  

Jeu 

Le lancer de Sully !  

SORTIE  

PARC ZOOLOGIQUE  

ST MARTIN LA PLAINE 

 

Départ : 9h00 

Retour : 17h45 

À prévoir : 

 Sac à dos  

(1 par enfant) 

Bouteille d’eau 

Baskets 

Tenue sportive 

Jeux au choix 

- Les mimes de Sully  

- Le saut de Boo  

Activités au choix 

Manuelles 

- Le petit Ogre 

- Bop ou Sully   

Jeu 

La cachette de Sully 

Activités au choix 

Manuelle 

L’araignée Waternose 

Jeu 

Attention à la balle de 

Léon 

Activités au choix 

Manuelle 

Création de la  

couronne de Boo  

Grand jeu 

Bop et Sully à la  

recherche de Léon  

 

Bienvenue chez les 

Vilains 

Apprenons à nous 

connaître 

Activité 

Saut de grenouilles 

Activités au choix 

Manuelles 

- La pomme ensorcelée 

- La baguette de la 

Reine de Cœur 

Jeu 

La course de la Reine 

de Cœur 

Activités au choix 

Manuelles 

- La citrouille géante 

- Peins ton Vilain 

Jeu 

Le chaudron magique de 

la méchante reine 

Activités au choix 

Cuisine 

Les Vilains en cuisine 

Manuelles  

- Vampirina et ses  

copines 

- Le chaudron du Dr 

Facilier 

Activités au choix 

Manuelle 

Le miroir maléfique  

Jeux 

- Le parcours d’Hadès  

- Le piège de Scar  

Activités au choix 

Manuelles 

- Maléfique et sa  

couronne 

- Le capitaine et son 

crochet 

Expression 

La danse des Vilains 

Activités au choix 

Manuelles 

- La potion magique  

d’Izma 

- Le palais de Jafar  

Jeu 

Le relais de Scar 

(Danse et jeux  

musicaux) 


